
Stealing time project – half time (soccer)
2008 / multi-video installation   (soccer 45 min, Basketball 15min, boxing 20 min)

It is a video work that uses rules of sports and explores our perception of time. 
I stole time of the game from a sport player. Before the game, instruction had 
been given to all players all judges except the one player.
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「ハイライトシーン / ゴールキーパー - 数センチのポジショニング -」
「試合中に一度もボールに触らず暇を弄んでいるキーパー」の記録映像と本来のキーパーに課された役割や理想の形をテキストで鑑賞者に明示した。
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「ハイライトシーン / ゴールキーパー - 数センチのポジショニング -」インスタレーション
サッカーの試合中、ボールに触れることのないゴールキーパー達を映しました。私達観客はゴールや勝利が決まる瞬間、
ボールがある場所に注目しています。チームスポーツに起こるアンバランスな景色を映しています。



デコレータークラブ - 衝動とその周辺にあるもの - 「神戸市塩屋東町市民公園」
海に擬態しながら生きる蟹「デコレータクラブ」、それをダイバーが見つけた時に起こる衝動の構造を作品にした。

「衝動」が起こるその周りのモノを集め、ある指標として衝動の元になるモノ自体は必要ないことを提示。
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デコレータークラブ - 衝動とその周辺にあるもの - 「Mr.Kobayashi, The, Pink Cat」
観客が、この猫を見た時、感動を誰かに伝える作業をすると想定しています。観客がいつもの様にカメラを構え、遭遇したモノを
記録する時、写真やビデオで伝えることがどれくらい重要なことなのか自問する装置を制作。



What is Faith Today? “My god | Your god” 「秘密の枠」
街に佇む人々に焦点をあて、何もせず遠くを見つめる人、うずくまっている人、彼らをクローズアップした構図に対し
て観客は覗き見をする感覚を覚える。現代に生きる私達はこの様な視点で観察されているかもしれない。
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時間泥棒プロジェクト - ハーフタイム - ( サッカー 45 分 , ボクシング 20 分 ) 
スポーツのルールを利用し、時間の感覚を探るビデオ作品。ある１人のスポーツ選手の試合時間を盗んでみました。フォーカスされた選手にのみ試合時間が
半分で終了することを伝えていない。試合は何も問題なく終わる。鑑賞者の体感する時間とビデオの中の男達が過ごした時間には、大きな差が生まれている。



デコレータークラブ - 衝動をつくる - 「東京都吉祥寺三鷹造園の機材場」
海に擬態しながら生きる蟹「デコレータクラブ」、それをダイバーが見つけた時に起こる衝動の構造を作品にした。「衝動」
が起こるその周りのモノを集め、ある指標として衝動の元になるモノ自体は必要ないことを提示した。
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時の演習用時計シリーズ「遭遇するとき -Happening Upon-」
この作品は、24 時間の長さがあり、日常の生活で使う時計のようなモノです。2006 年から始めたときの演習用時計プロジェクト
全シリーズを一同に集めた。観客は様々なちりばめられた事件に遭遇します。



「スペクタクル・イン・ザ・ファーム 新しいどうぶつ王国」
アーチストグループ「ハジメテン」としての共同制作。インスタレーション・写真・映像・ゲームプログラミングを担当。
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「エクストラ・プラクティス」
COUMA ( コウマ ) のメンバーとして共同制作。会場の中心に卓球台を配置し、メンバーが可能な限りそこに滞在し、
卓球を真剣にプレーしながら「新しい練習場」を完成させた。



フェードアウト、フェードアップ / Fade out, Fade up
真夜中、街のすべてのライトが消えることで浮かび上がり見えてくる図像や線をスナップの手法で切り取りました。
強い光がある事で、見えていなかった風景がゆっくりと見えてくる様を写しました。
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